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gatunek : symulacja
dostêpnoœæ :  2008
cena : 24,90 pln
platforma :Windows 2000/XP/Vista, DirectX 9c, 

      procesor 550Mhz, 128 RAM, karta graficzna: 
      GeForce/Radeon, napêd CD-Rom, karta dŸwiêkowa 
      zgodna z DirectX; HDD: 65 MB wolnej 
      przestrzeni

grupa docelowa : 3+
pude³ko : DVD-Box

OPIS : 

ROBOT RESCUE 1&2

Pomó¿ robotom uwiêzionym w labiryncie wydostaæ siê na wolnoœæ. Twoim 
zadaniem jest przeprowadzenie ich po zawi³ych korytarzach w kierunku wyjœcia. 
Nie jest to takie proste jak mog³oby siê wydawaæ, poniewa¿ jednoczeœnie sterujesz 
wszystkimi robotami, a w dodatku czyha na Ciebie wiele pu³apek! 45 map i trzy 
poziomy trudnoœci zapewni¹ Ci d³ugie godziny rozrywki. „Robot Rescue” to 
œwietna logiczna ³amig³ówka zarówno dla dzieci, jak i dla doros³ych...

Roboty wracaj¹ do gry i wci¹¿ potrzebuj¹ Twojej pomocy! „Robot Rescue 2” to 
kontynuacja pierwszej czêœci gry o tym samym tytule. Gracz znów podejmuje siê 
wyzwania przeprowadzenia do wyjœcia uwiêzionych w labiryntach robotów. Musi 
przy tym pamiêtaæ o wielu przeszkodach, takich jak: teleportery, plamy kleju, 
zamkniête drzwi oraz wielu innych. Nowa grafika oraz 45 nowych poziomów 
dostarczy graczom wiele godzin œwietnej zabawy.
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